Gummibärchen-Fressen

Schachpferde mögen kein Heu! Am liebsten fressen sie Gummibärchen! 

Aber nur die vom Gegner!

Jeder Spieler hat auf der 2. bzw. 7. Reihe acht Gummibärchen und je zwei Springer in der Grundstellung. Gewonnen hat, wer zuerst „satt ist“. 

Vorsicht: Die Pferde sind sehr gefräßig, sie fressen sich auch gegenseitig!!!

Die Pferdekoppel

Unser Pferdchen steht mitten in der Koppel (e4) und will alle Felder innerhalb des Zauns

  (1. und 7. Reihe, b- und h-Linie) abgrasen.

Welche Felder erreicht es im 1. Sprung? (Rote Marke)

Welche Felder erreicht es im 2. Sprung? (Blau)

Welche Felder erreicht es im 3. Sprung? (Grün)

Welches Felder erreicht es erst im 4. Sprung? (Gelb)

